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GORNICTWA RUD 4.0 ﬂc

REGULAMIN TURNIEJU WIEDZY O GORNICTWIE RUD MIEDZI

Turniej Wiedzy o Gornictwie Rud Miedzi jest przedsiewzieciem edukacyjnym
skierowanym do uczniow szkot ponadpodstawowych ksztatcacych sie w zawodach
zwigzanych z branzg gornicza i przemystowg. Celem Turnieju jest popularyzacja
wiedzy o nowoczesnym gornictwie rud miedzi, procesach produkcyjnych, nowych
technologiach oraz kierunkach rozwoju branzy wydobywczej.

I. Organizator i Partnerzy

1.

Organizatorem Turnieju jest:

Branzowe Centrum Umiejetnosci Gérnictwa Rud 4.0 w Lubinie (dalej: BCU)
ul. Marii Sktodowskiej-Curie 172a, 59-301 Lubin

e-mail: bcu@mckk.com.pl

www.bcu.mckk.com.pl

Partnerami Turnieju sg: Miedziowe Centrum Ksztatcenia Kadr
oraz Towarzystwo Przyjaciot im. Jana Wyzykowskiego w Sieroszowicach.

II. Cele Turnieju

1.
2.

Popularyzacja wiedzy o gérnictwie rud miedzi i jego znaczeniu dla gospodarki.

Rozwijanie zainteresowan uczniow nowoczesnymi technologiami stosowanymi
w gornictwie i przerdbce rud metali.

Promowanie ksztalcenia zawodowego w branzach zwigzanych z przemystem
wydobywczym.

Upowszechnianie wiedzy na temat innowacji, bezpieczenstwa pracy i zrownowazonego
rozwoju w gérnictwie.
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III. Tematyka i zakres Turnieju

1. Turniej obejmuje tematyke zwigzang z funkcjonowaniem wspdtczesnego gornictwa rud
miedzi oraz przemystu surowcowego, W szczegolnosci:

a.

gérnictwem podziemnym rud metali, geologig zt6z, procesami wydobycia oraz
przerobki rud metali i surowcow mineralnych,

dziatalnoscig przedsiebiorstw z branzy gérnictwa miedziowego, w tym procesami
produkcyjnymi, innowacjami technologicznymi, odpowiedzialng produkcjg,
kulturg miedzi oraz tradycjami gorniczymi,

nowoczesnymi technologiami stosowanymi w gornictwie i przerdbce rud metali,
w szczegdlnoéci  automatyzacjg, robotyzacjg, cyfryzacja proceséw oraz
rozwigzaniami z obszaru smart mining,

kierunkami rozwoju gdrnictwa przysztosci, w tym pracami badawczo-
rozwojowymi, wdrazaniem innowacyjnych rozwigzan oraz transformacjag
technologiczng i energetyczng sektora wydobywczego,

zrownowazonym  rozwojem, ochrong S$rodowiska oraz  dziataniami
podejmowanymi na rzecz ograniczania wptywu dziatalnosci przemystowej na
otoczenie,

odpowiedzialnym pozyskiwaniem, wydobyciem i przetwarzaniem surowcéw,
w tym zagadnieniami zwigzanymi z gospodarkg o obiegu zamknietym (GOZ),
ESG, ESRS oraz odpowiedzialnoscig srodowiskowg przedsiebiorstw,

technologiami  zwiekszajgcymi  efektywnoS¢  wykorzystania  surowcéw,
materiatow i energii, ograniczajgcymi iloS¢ odpadéw oraz wspierajgcymi
recykling i ponowne wykorzystanie zasobdw,

bezpieczenstwem pracy oraz nowoczesnymi rozwigzaniami wspierajgcymi
bezpieczne prowadzenie proceséw wydobywczych i przerébczych.

IV. Materialy i zrédta informacji

1. Zakres wiedzy obowigzujgcej w Turnieju obejmuje tresci zawarte w materiatach
edukacyjnych udostepnionych przez Organizatora.

2. Dodatkowe zrédta wiedzy stanowi szkolenie e-learningowe pn. ,,Proces technologiczny
wydobycia i przetworstwa rud miedzi” dostepne na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej. Dostep do szkolenia wymaga zatozenia konta na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej oraz uzyskania uprawnien nadanych przez Organizatora Turnieju po
zgtoszeniu przestanym drogg elektroniczng na adres: bcu@mckk.com.pl.

3. Regulamin Turnieju, harmonogram dziatann oraz materiaty edukacyjne publikowane s3
na stronie internetowej BCU.
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Adresaci

1. Turniej jest adresowany do ucznidow szkét ponadpodstawowych przygotowujgcych sie
do pracy w zawodach istotnych dla nowoczesnego gérnictwa, przemystu wydobywczego
oraz sektorow wspierajgcych jego rozwdj technologiczny i organizacyjny,
w szczegdlnosci w zawodach:

a. goérnik eksploatacji podziemnej kopalin innych niz wegiel kamienny, technik
podziemnej eksploatacji kopalin innych niz wegiel kamienny,

o

technik gérnictwa podziemnego,

operator maszyn i urzadzen przerdbczych,

o o

mechatronik, technik mechatronik,

o

elektryk, technik elektryk,

—h

technik mechanik,

elektromechanik, technik elektronik,

s ©

technik przemystu metalurgicznego,

automatyk, technik automatyk,
j. technik spawalnictwa,

k. Slusarz.

Ogodlne zasady organizacji Turnieju
1. Turniej sktada sie z dwédch etapdw:
a. Etap I. Eliminacje szkolne.
b. Etap II. Turniej Finatowy (dalej tez: finat).

2. Nad prawidtowym przebiegiem Turnieju Finalowego czuwa trzyosobowe Jury powotane
przez Organizatora.

3. Turniej Finatowy prowadzi osoba wyznaczona przez Organizatora (dalej: ,,Prowadzacy”).
4. Do zadan Jury nalezy w szczegdlnosci:

a. nadzor nad prawidtowym przebiegiem Turnieju Finatowego,

b. rozstrzyganie watpliwosci dotyczacych poprawnosci odpowiedzi uczestnikow,

c. rozpatrywanie reklamacji zgtaszanych przez uczestnikow,

d. zatwierdzenie wynikdw Turnieju.
5. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

6. Prowadzacy odpowiada za przebieg rozgrywki, zadawanie pytan oraz ogtaszanie
wynikéw poszczegdlnych rund.



VII.

VIII.

Turniej Wiedzy o Gérnictwie Rud Miedzi — edycja 2026

Zasady organizacji etapu I

1.

Kazda zaproszona szkota posiadajgca klase patronackg KGHM wyfania jednego ucznia,
ktory bedzie reprezentowat szkote w Turnieju Finatowym.

Sposéb przeprowadzenia eliminacji szkolnych pozostaje w kompetencji szkoty.

Organizator udostepni szkotom materiaty edukacyjne oraz przykladowy test
kwalifikacyjny wspierajgcy proces wytonienia uczestnika.

Warunkiem udziatu szkoty w Turnieju jest przestanie e-mailem deklaracji przystgpienia
szkoty do Turnieju w terminie do 30 pazdziernika 2026 r.

Dane ucznia reprezentujgcego szkote w Turnieju Finatowym nalezy przestac
Organizatorowi w terminie do 13 listopada 2026 r.

Deklaracje oraz dane uczestnika nalezy przekazac drogg elektroniczng na adres e-mail
Organizatora: bcu@mckk.com.pl.

W Turnieju Finatowym uczestniczy 10 ucznidw, po jednym przedstawicielu kazdej
zaproszonej szkoty posiadajacej klase patronackg KGHM.

W przypadku rezygnacji szkoty z udziatu w Turnieju lub niewyznaczenia uczestnika
Organizator zastrzega sobie prawo do zakwalifikowania dodatkowego uczestnika z innej
szkoty.

Zasady organizacji etapu II

1.
2.

N o v »

10.

Turniej Finatowy odbywa sie w terminie i miejscu wskazanym przez Organizatora.

Szczegotowe informacje dotyczace organizacji Turnieju Finatowego zostang przekazane
szkotom drogg elektroniczng.

Uczestnicy Turnieju Finatowego pokrywajg koszty dojazdu we wiasnym zakresie lub za
posrednictwem szkoty delegujacej.

W Turnieju Finatowym uczestniczy 10 uczniéw.
Stanowiska zajmowane przez uczestnikdw sg przydzielane w drodze losowania.
Kazdy uczestnik rozpoczyna Turniej Finatowy z trzema ,szansami”.
Turniej Finatowy sktada sie z:

a. Rundy I - wstepnej,

b. Rundy II - eliminacyjnej,

C. Rundy III - finatowe;j.
W przypadku braku rozstrzygniecia w Rundzie III przeprowadzana jest dogrywka.
Pytania zadawane sg losowo, zgodnie z kolejnoscig ustalong przez Jury Turnieju.

Rejestrowanie przebiegu Turnieju za pomocg urzadzen nagrywajgcych obraz lub dzwiek
bez zgody Organizatora jest zabronione.
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Zadaniem uczestnikdw Turnieju Finatowego jest udzielanie odpowiedzi na pytania
zadawane przez Prowadzgcego.

Czas do namystu i rozpoczecia odpowiedzi wynosi 3 sekundy.

Jezeli uczestnik rozpocznie udzielanie poprawnej odpowiedzi przed uptywem czasu do
namystu, odpowiedz zostanie zaliczona. W trakcie odpowiedzi uczestnik nie moze robic¢
przerw dtuzszych niz 3 sekundy.

W przypadku btednej odpowiedzi Prowadzacy podaje odpowiedz prawidtowa.

Uczestnik moze zgtasza¢ watpliwosci lub reklamacje dotyczace odpowiedzi wylgcznie
Prowadzacemu lub Jury Turnieju, nie pdzniej niz do momentu zadania kolejnego
pytania.

W przypadku watpliwosci dotyczacych odpowiedzi na pytanie konczace dang runde
uczestnik moze zgtosic je wytgcznie do momentu ogtoszenia wynikdw tej rundy.

Decyzje Jury Turnieju dotyczace poprawnosci odpowiedzi oraz zgtoszonych reklamagii
sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Na kazdym stanowisku znajduje sie oznaczenie liczby posiadanych przez uczestnika
»Szans”. Btedna odpowiedz lub brak odpowiedzi w wyznaczonym czasie skutkujg utratg
jednej ,szansy”.

Utrata trzech ,,szans” skutkuje wyeliminowaniem uczestnika z Finatu, z wyjatkiem Rundy
I, w ktdrej utrata wszystkich ,szans” nie powoduje odpadniecia z dalszej rywalizacji.

W przypadku utraty wszystkich ,szans” przez uczestnika Prowadzacy informuje go
0 wyeliminowaniu z Finatu.

Ewentualne watpliwosci dotyczace regulaminu powinny zosta¢ zgtoszone przed
rozpoczeciem Turnieju Finatowego. Ostateczne decyzje w tym zakresie podejmuje
Organizator.

Runda I — wstepna

1.

2
3
4.
5

W Rundzie I uczestniczy 10 osdb zakwalifikowanych do Turnieju Finatowego.

. Stanowiska uczestnikdéw sg przydzielane w drodze losowania.

. Runda I sktada sie z dwdch serii pytan.

Za kazdq btedng odpowiedz lub brak odpowiedzi uczestnik traci jedng ,szanse”.

. Po zakonczeniu Rundy I wszyscy uczestnicy przechodza do Rundy II, zachowuijac liczbe

»Szans” pozostatych po Rundzie I.
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Runda II - eliminacyjna

1.
2.

Uczestnicy rozpoczynajg Runde II z liczbg ,szans” zachowang po Rundzie 1.

Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan od pierwszego w kolejnosci uczestnika.
W przypadku btednej odpowiedzi lub jej braku uczestnik traci jedng ,,szanse”, a pytanie
kierowane jest do kolejnych uczestnikow az do uzyskania poprawnej odpowiedzi.

Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi uczestnik wskazuje dowolnego uczestnika do
udzielenia odpowiedzi na kolejne pytanie.

Jezeli wskazany uczestnik nie odpowie poprawnie, traci jedng ,szanse”, a prawo
wskazywania kolejnego uczestnika zachowuje osoba, ktéra jako ostatnia udzielita
poprawnej odpowiedzi.

Runda trwa do momentu, gdy co najmniej jedng szanse zachowuje jedynie trzech
uczestnikow.

Runda III — finalowa

1.

N o v b

Do Rundy III przechodzi trzech uczestnikdw, ktérzy zachowali co najmniej jedna
»Szanse” po Rundzie II.

Przed rozpoczeciem Rundy III kazdy uczestnik otrzymuje trzy ,,szanse”.

Jednoczesnie uczestnik zachowuje liczbe ,szans” pozostatych po Rundzie II, ktére
zostang uwzglednione przy ustalaniu koncowej punktacji zgodnie z zasadami
okreslonymi w czesci ,Zakonczenie Rundy III”.

Stanowiska od 1 do 3 sg przydzielane finalistom w drodze losowania.
W Rundzie III moze zosta¢ zadanych maksymalnie 40 pytan.
Za kazdg poprawng odpowiedz uczestnik otrzymuje 10 punktow.

Za btedna odpowiedz lub brak odpowiedzi w wyznaczonym czasie uczestnik traci jedng
»Szanse”.

Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi uczestnik wskazuje kolejnego uczestnika do
odpowiedzi, zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w Rundzie II.

Utrata trzech ,szans” oznacza wyeliminowanie z Finatu.
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XII. Zakonczenie Rundy III
1. Runda finatowa konczy sie w jednym z nastepujacych przypadkow:

a. W grze pozostaje jeden uczestnik. Zostaje on zwyciezca Turnieju, niezaleznie od
liczby zdobytych punktéw;

b. wyczerpana zostanie pula 40 pytan. W takim przypadku kazdemu uczestnikowi
dolicza sie 10 punktéw za kazdg zachowang ,szanse”. Zwyciezcg Turnieju zostaje
uczestnik, ktdry zgromadzi najwiekszg liczbe punktow;

c. jezeli po zakonczeniu Rundy III dwdch lub trzech uczestnikdw uzyska takg sama
liczbe punktéw, przeprowadzona zostanie dogrywka.

XIII. Dogrywka

1. Prowadzacy zadaje dodatkowe pytania wszystkim uczestnikom biorgcym udziat
w dogrywce.

2. Prawo do odpowiedzi uzyskuje uczestnik, ktory jako pierwszy zgtosi sie poprzez
podniesienie reki.

3. Uczestnik, ktéry jako pierwszy poprawnie odpowie na pytanie, zostaje zwyciezca
Turnieju.

4. Btedna odpowiedZ lub brak odpowiedzi po zgtoszeniu sie do odpowiedzi powoduje
odpadniecie uczestnika z dogrywki.

XIV. Nagrody
1. Laureaci Turnieju otrzymujg nastepujgce nagrody:
a. I miejsce (Zwyciezca Turnieju) — karta podarunkowa lub bon o wartosci 1 500 zt,
b. II miejsce — karta podarunkowa lub bon o wartosci 1 000 zi,
c. III miejsce — karta podarunkowa lub bon o wartosci 800 zt.

2. Pozostali uczestnicy Turnieju Finatowego otrzymujg upominki i gadzety promocyjne
przygotowane przez Organizatora.

XV. Postanowienia koncowe

Wszelkie watpliwosci co do brzmienia regulaminu rozstrzyga Organizator. W kazdej sprawie
zwigzanej z konkursem ostateczng decyzje podejmuje Organizator.
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RODO i ochrona danych osobowych

1.

Organizator o$wiadcza, ze gromadzi dane osobowe zgodnie z przepisami rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdine
rozporzadzenie o ochronie danych) (,RODQO") oraz zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
prawa dotyczacymi ochrony danych osobowych, a takze decyzjami administracyjnymi
oraz wytycznymi/zaleceniami w tym zakresie.

Administratorem danych osobowych jest Miedziowe Centrum Ksztatcenia Kadr Sp. z o.0.
z siedzibg w Lubinie przy ul. Marii Sktodowskiej-Curie 84, 59-301 Lubin, zarejestrowane
w Sadzie Rejonowym dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu, IX Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000129561, REGON 3901414668,
NIP 692-000-17-80.

Udostepnione dane osobowe majg stuzy¢ wylacznie do realizacji zadan okreslonych
w regulaminie turnieju

Strony sg zobowigzane do wzajemnego informowania sie w formie pisemnej o
koniecznosci zmiany maksymalnego zakresu udostepnianych danych osobowych przed
jej dokonaniem oraz dokumentowanie tej zmiany i jej przyczyny. Zmiana ta nie wymaga
sporzadzania aneksu do niniejszej Umowy.

W wyniku udostepniania danych osobowych Strona otrzymujgca dane staje sie
samodzielnym ich Administratorem, odrebnym od Strony udostepniajgcej, na mocy art.
141zk ustawy.

Strony moga udostepnia¢ dane osobowe innym podmiotom, o ktérych mowa w art. 14zl
ustawy w zakresie niezbednym do realizacji zadan zwigzanych z Projektem oraz
wdrazaniem planu rozwojowego, okreSlonym w przepisach prawa lub Umowie oraz
organom Unii Europejskiej w celach okreSlonych w art. 22 ust. 2 lit. d rozporzadzenia
2021/241. W pozostatych przypadkach Strony moga przekaza¢ dane osobowe do
organow publicznych i urzedéw panstwowych lub innych podmiotéw upowaznionych na
podstawie przepisow prawa.

W przypadku stwierdzenia naruszenia ochrony danych osobowych, o ktérym mowa w
art. 33 RODO, w odniesieniu do danych osobowych udostepnianych w zwigzku z
realizacjg planu rozwojowego, i ktére ma wptyw na przeptyw danych w systemach
teleinformatycznych stuzacych do obstugi przedsiewziecia, lub ktdrego wystgpienie u
jednej ze Stron bedzie miato negatywny wplyw na przetwarzanie danych u drugiej
Strony, Strony zobowigzujg sie do wzajemnego informowania sie o zaistniatych
naruszeniach, w formie pisemnej, w tym w formie elektronicznej oraz na adresy poczty
elektronicznej Stron wiasciwych w sprawach realizacji Umowy.

Informacja, o ktdrej mowa w ust. 6 powinna zawiera¢ co najmniej taki zakres informaciji,
0 ktérym mowa w art. 33 ust. 3 RODO.
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